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Przyktadowa prezentacja

Kiakow, 23 sy 2013

Aby wyjéé z trybu petnoekranowego, w zaleznosci od przegladarki PDF, nacisnij Ctrl+L lub ESC.

W prezentacji Beamer mozna umieszczaé notatki prelegenta. Jezeli dysponujemy odpowiednim komputerem to
mozna spowodowa¢ aby lewa potowa slajdu byta widoczna, tylko prelegentowi, za$ prawa - stuchaczom. —>
Mozna réwniez, synchronicznie, wyswietla¢ dwa dokumenty (pierwszy zawierajacy notatki, a drugi slajdy) — patrz

opis na stronie http://www.icsr.agh.edu.pl/ polak/latex.html.var
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e Separacja prezentacji i logiki

o Przetwarzanie zawartosci JSP
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. arctg(sin(z”)) = — 2
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Wzory matematyczne tez moga pojawiaé sie etapami. Wystarczy, poszczegélne sktadniki wzoru, rozdzieli¢ za

pomoca komendy \pause

(2
di arctg(sin(z?)) = — 2 cos(z’)x
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Wzory matematyczne tez moga pojawiaé sie etapami. Wystarczy, poszczegélne sktadniki wzoru, rozdzieli¢ za

pomoca komendy \pause

iarc sin(z?)) = — M
dz tg(sin(z”)) 2 72+(COS(1.2))2
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Znana nam juz komenda \pause posrednio wywotuje komende \onslide. Ta ostatnia ma jednak wieksze

mozliwosci — pozwala okresli¢ kolejnos¢ pojawiania sie elementdw.
Tekst widoczny w kazdej warstwie
o1

3

Tekst widoczny w kazdej warstwie.
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Znana nam juz komenda \pause posrednio wywotuje komende \onslide. Ta ostatnia ma jednak wieksze

mozliwosci — pozwala okresli¢ kolejnos¢ pojawiania sie elementdw.
Tekst widoczny w kazdej warstwie
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Tekst widoczny w kazdej warstwie.
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I—Przyk’rad uzycia komendy \onslide
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Znana nam juz komenda \pause posrednio wywotuje komende \onslide. Ta ostatnia ma jednak wieksze

mozliwosci — pozwala okresli¢ kolejnos¢ pojawiania sie elementdw.
Tekst widoczny w kazdej warstwie
o1

Tekst widoczny w kazdej warstwie.
Tekst widoczny tylko w warstwie nr 4.
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I—Algorytmy

- Cykl zycia serwletu

Pakiet 'algorithmic’ pozwala zapisywa¢ algorytmy. —>

Do zapisu schematéw blokowych mozna uzy¢ pakietu 'nassflow’
(http://mirror.ctan.org/macros/latex/contrib/nassflow/) — umozliwia on takze tworzenie diagraméw
Nassi-Schneidermanna — diagramy te mozna réwniez tworzy¢ za pomoca pakietu 'struktex’

(http://mirror.ctan.org/macros/latex/contrib/struktex/).

Przyktadowa prezentacja
Algorytmy

CYKL ZYCIA SERWLETU

if (! istnieje(instancja serwletu)) then
zataduj(klasa)
instancja = utwérz()
zainicjuj(instancja) — wywotfaj instancja.init ()
end if
wywotaj instancja.service(zgdanie, odpowiedz)
if (kontener musi usunaé serwlet) then
wywotaj instancja.destroy ()
end if


http://mirror.ctan.org/macros/latex/contrib/nassflow/
http://mirror.ctan.org/macros/latex/contrib/struktex/
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PROGRAM W PASCALU
I—Program w Pascalu
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Dzigki pakietowi 'listings’, w dokumencie IATEX, mozna umieszczaé kody Zrédtowe programéw.
Przyktadowy program w Pascalu, ktéry na wejsciu wezytuje dwie liczby catkowite 'a’ oraz 'b’, a na wyjsciu

wyswietla ich iloraz a/b.

1
Jezeli zostanie zdefiniowany znak 'ucieczki’ do trybu IATEX, to dzigki niemu, w kodzie programu (tu: Pascal) bedzie 2
mozna umieszczaé rozkazy IATEXa po to aby np. wyrdznié niektére stowa. 2
5 write(’Podaj liczbe calkowita a: ’);
6 readin(a) ;
7 write(*Podaj liczbe calkowita b: ’);
8 readln(b);
9
10 if b = 0 then
11 writeln(’Nie dziel przez zero !’)
12 else
13 writeln(’a : b = ’, a/b:0:1);
14 readln;
15| end.

Strona Zrédfowa programu: http://pascal.vj.e.pl/pascal_5.php



http://pascal.vj.e.pl/pascal_5.php
http://pascal.vj.e.pl/pascal_5.php
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Pomiedzy para znakéw 'ucieczki’, w kodzie zrédtowym programu, umieszczono rozkaz \alert<2>{readln}, dzigki

czemu stowo 'readIn’ zostato wyréznione — patrz prawa strona slajdu

1] «

2

3

4

5 rite(’Podaj liczbe calkowita a: ’);
6 (a);

7| write(’Podaj liczbe calkowita b: ’);

8 readln(b);

9

10 if b = 0 then

11 writeln(’Nie dziel przez zero !’)
12 else

13 writeln(’a : b = ’, a/b:0:1);

14 readln;

15| end.

Strona Zrédfowa programu: http://pascal.vj.e.pl/pascal_5.php
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Teraz zostato wyrdznione stowo 'write’

1| var

2| a : integer;

3| b : integer;

4| begin

5 write(’Podaj liczbe calkowita a: ’);
6 readin(a) ;

7 (’Podaj liczbe calkowita b: ’);

8 readln(b);

9

10 if b = 0 then

11 writeln(’Nie dziel przez zero !’)
12 else

13 writeln(’a : b = ’, a/b:0:1);

14 readln;

15| ena.

Strona Zrédfowa programu: http://pascal.vj.e.pl/pascal_5.php



http://pascal.vj.e.pl/pascal_5.php
http://pascal.vj.e.pl/pascal_5.php
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I—Pakiet 'listings’ Dokumenty

et L

Dokumenty
l—Dokument HTML oraz MathM

Pakiet 'listings’ umozliwia takze wstawianie dokumentéw HTML oraz Mat

OCOONOCTRWN

fury

e e e
QUIRWNFROOVONOUIAW N

DokuMENT HTML OorRAZ MATHML

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//Ww3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd"™>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>tytul</TITLE>
... pozostale elementy nagtéwka
</HEAD>
<BODY>
ciato dokumentu...
</BODY>
</HTML>

dokument HTML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<!DOCTYPE math PUBLIC "-//W3C//DTD MathML 2.0//EN" "http://www.w3.org/Math/DTD/mathml2/mathml2.
dtd">
<math xmlns="http://www.w3.org/1998/Math/MathML"™>
<mrow>
<msup>
<mfenced>
<mrow>
<mi>x</mi>
<mo>+</mo>
<mi>y</mi>
</mrow>
</mfenced>
<mn>4< /mn>
</msup>
</mrow>
</math>

dokument MathML
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RIGID BODY DYNAMICS

I—Rigid body dynamics

2013-01-23

Autor klasy Beamer stworzyt réwniez pakiet TikZ, ktéry umozliwia generowanie grafik w IATEXu. Dzigki niemu
mozemy np. rysowac strzatki do okreslonych fragmentéw wzoréw matematycznych i moga one pojawiaé sie
stopniowo, jak to pokazano w tym przyktadzie. =—>

Jesli strzatki nie rysujq si¢ prawidfowo, to prosze ponownie skompilowa¢ dokument.

Elementy sktadowe wzoru mozna réwniez wyrézni¢ inaczej — patrz:
http://media.texample.net/tikz/examples/extra/beamer-fadings.pdf « kliknij ten adres
b 52

o = d

Zrédto: http://wuw.texample.net/tikz/examples/beamer-arrows/



http://www.texample.net/tikz/examples/beamer-arrows/
http://www.texample.net/tikz/examples/beamer-arrows/
http://media.texample.net/tikz/examples/extra/beamer-fadings.pdf
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I—Rigid body dynamics

2013-01-23

Autor klasy Beamer stworzyt réwniez pakiet TikZ, ktéry umozliwia generowanie grafik w IATEXu. Dzigki niemu
mozemy np. rysowac strzatki do okreslonych fragmentéw wzoréw matematycznych i moga one pojawiaé sie
stopniowo, jak to pokazano w tym przyktadzie. =—>

Jesli strzatki nie rysujq si¢ prawidfowo, to prosze ponownie skompilowa¢ dokument.

S e Coriolis acceleration
Elementy sktadowe wzoru mozna réwniez wyréznié inaczej — patrz: \

http://media.texample.net/tikz/examples/extra/beamer-fadings.pdf « kliknij ten adres
b 52
= —

Zrédto: http://wuw.texample.net/tikz/examples/beamer-arrows/
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I—Rigid body dynamics

Autor klasy Beamer stworzyt réwniez pakiet TikZ, ktéry umozliwia generowanie grafik w IATEXu. Dzigki niemu
mozemy np. rysowac strzatki do okreslonych fragmentéw wzoréw matematycznych i moga one pojawiaé sie
stopniowo, jak to pokazano w tym przyktadzie. =—>

Jesli strzatki nie rysujq si¢ prawidfowo, to prosze ponownie skompilowa¢ dokument.

S e Coriolis acceleration
Elementy sktadowe wzoru mozna réwniez wyréznié inaczej — patrz: \

http://media.texample.net/tikz/examples/extra/beamer-fadings.pdf « kliknij ten adres

ap = Ao +

s

» Transversal accelerat|on

Zrédto: http://wuw.texample.net/tikz/examples/beamer-arrows/


http://www.texample.net/tikz/examples/beamer-arrows/
http://www.texample.net/tikz/examples/beamer-arrows/
http://media.texample.net/tikz/examples/extra/beamer-fadings.pdf
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